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Пояснительная записка
Рабочая программа  по направлению «Технология. Технический труд» в 7 классе составлена на основе:
· федерального компонента государственного стандарта основного общего образования (утв. 05.03 2004 г. №1089).
· примерной программы основного общего образования по технологии. Направление «Технический труд»  (авторы – составители: Т. Б. Васильева, И. Н. Иванова, издательский центр Вентана – Граф, 2008 год)
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит на этапе общего образования 245 ч для обязательного изучения каждого направления образовательной области «Технология». В том числе в 7 классе — 70 часов из расчета двух часов в неделю. 
УМК: Технология. Трудовое обучение: Учебник для учащихся 7класса (вариант для мальчиков) общеобразовательной школы. / Под ред.  В.Д. Симоненко – М.: Вентана-Граф, 2008. – 192 с.
Программа составлена с учетом опыта трудовой и технологической деятельности, полученного учащимися при обучении в начальной школе.                                                                     
Основным предназначением образовательной области «Технология» в системе общего образования является формирование трудовой и технологической культуры школьника, системы технологических знаний и умений, воспитание трудовых, гражданских и патриотических качеств его личности, его профессиональное самоопределение в условиях рынка труда, формирование гуманистически ориентированного мировоззрения. Образовательная область «Технология» является необходимым компонентом общего образования школьников, предоставляя им возможность применить на практике знания основ наук.
Обучение школьников технологии строится на основе освоения конкретных процессов преобразования и использования материалов, энергии, информации, объектов природной, информационной и социальной среды. 
Содержанием программы по направлению «Технология. Технический труд» предусматривается изучение материала по следующим сквозным образовательным линиям:
•    культура и эстетика труда;
•    получение, обработка, хранение и использование информации;
•    основы черчения, графики, дизайна;
•    элементы домашней и прикладной экономики, предпринимательства;
•    знакомство с миром профессий, выбор жизненных, профессиональных планов учащимися;
•    влияние технологических процессов на окружающую среду и здоровье человека;
•    творческая, проектная деятельность;
•    история, перспективы и социальные последствия развития технологии и техники.

 Цели
Изучение технологии в основной школе направлено на достижение следующих целей:
· Освоение технологических знаний, основ культуры созидательного труда, представлений о технологической культуре на основе включения учащихся в разнообразные виды трудовой деятельности по созданию личностно или общественно значимых изделий;
· Овладение общетрудовыми и специальными умениями, необходимыми для поиска и использования технологической информации, проектирования и создания продуктов труда, ведения домашнего хозяйства, самостоятельного и осознанного определения своих жизненных и профессиональных планов, безопасными приемами труда;
· Развитие познавательных интересов, технического мышления, пространственного воображения, интеллектуальных, творческих, коммуникативных и организаторских способностей;
· Воспитание трудолюбия, бережливости, аккуратности, целеустремленности, предприимчивости, ответственности за результаты своей деятельности, уважительного отношения к людям различных профессий и результатам их труда;
· Получение опыта применения политехнических и технологических знаний и умений в самостоятельной практической деятельности.

Общеучебные умения, навыки и способы деятельности
Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. При этом приоритетными видами общеучебной деятельности для всех направлений образовательной области «Технология» на этапе основного общего образования являются:
•    определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов. Комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них;
•    творческое решение учебных и практических задач: умение мотивированно отказываться от образца, искать оригинальные решения; самостоятельное выполнение различных творческих работ; участие в проектной деятельности;
•    выбор и использование средств представления информации и знаковых систем (текст, таблица, схема, чертеж, эскиз, технологическая карта, и др.) в соответствии с коммуникативной задачей сферой и ситуацией общения;                                                       
•    использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии словари, Интернет-ресурсы и другие базы данных;
•    владение умениями совместной деятельности: согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива
•    оценивание своей деятельности с точки зрения нравственных правовых норм, эстетических ценностей.
В программу внесены следующие изменения: В связи с отсутствием материальной базы и специализированного кабинета модуль «Создание изделий из конструкторских и поделочных материалов» рассмотрен не на примере деревообработки и металлов, а с использованием робототехники. Использование образовательной робототехники в преподавании Технологии является не столько модным веянием, сколько действительной необходимостью, которая делает современную школу конкурентоспособной, а урок по-настоящему эффективным и продуктивным для всех участников образовательного процесса.  Данный раздел включает в себя три модуля:  машины и механизмы, электротехнические работы, организацию проектной и научно-исследовательской деятельности, что предусмотрено Федеральным компонентом государственного стандарта. Кроме того, модуль «Черчение и графика», введенный в примерной программе во все технологические разделы и темы, вынесен нами в отдельный модуль и предполагает изучение основ обработки графической информации,  черчения и проектирования с использованием компьютерных программ. Модуль «Творческая, проектная деятельность» введен во все разделы нашей программы и предусматривает работу над проектами в каждой изучаемой теме.  Модуль «Технология ведения дома» остался без изменений.
	Разделы примерной программы
	Из них количество часов на разделы данной программы

	Создание изделий из конструкторских и поделочных материалов (36 часов)
	Компьютерная графика (12 часов)
Черчение (18 часов)
Робототехника (6 часов)

	Электротехнические работы (9 часов)
	Робототехника (9 часов)

	Творческая проектная деятельность (14)
	Компьютерная графика (4 часа)
Черчение (4 часа)
Робототехника (6 часов)

	Резерв учебного времени (7 часов)
	Робототехника (5 часов)
Черчение (2 часа)

	Технология ведения дома (4 часа)
	Технология ведения дома (4 часа)

	Итого (70 часов)
	Итого (70 часов)



 Результаты обучения
	Ожидаемые результаты обучения по данной программе в наиболее обобщенном виде могут быть сформулированы как овладение трудовыми и технологическими знаниями и умениями по преобразованию и использованию материалов, энергии, информации необходимыми для создания продуктов труда в соответствии с их предполагаемыми функциональными и эстетическими свойствами-умениями ориентироваться в мире профессий, оценивать свои профессиональные интересы и склонности к изучаемым видам трудовой деятельности, составлять жизненные и профессиональные планы; навыками самостоятельного планирования и ведения домашнего хозяйства; формирование культуры труда, уважительного отношения к труду и результатам труда.



Учебно-тематический план

	№ п/п
	Тема
	Кол-во часов
	В том числе

	
	
	
	теория
	практика

	1
	Компьютерная графика
	16
	2
	14

	2
	Черчение
	24
	4
	20

	3
	Робототехника
	26
	3
	23

	4
	Технология ведения дома
	4
	2
	2

	
	Всего
	70
	11
	59






Календарно-тематическое планирование
	№ урока
	Дата проведения
	Тема урока
	Основные понятия
	Планируемый результат
	Домашнее задание

	1
	
	ТБ. Технологии обработки графической информации
	



интерфейс графических редакторов, цветовая модель, форматы графических файлов
устройство компьютера
растровая графика
векторная графика
графические примитивы

	Знать:
· Сферы использования компьютерной графики и технические средства 
· Возможности графических редакторов 
· Различия в способах обработки растровых и векторных изображений 

Уметь: 
· Создавать изображения с помощью инструментов растрового и векторного графического редактора
· Выполнять геометрические построения 

	

	2
	
	Технические средства компьютерной анимации
	
	
	Выучить лекцию

	3
	
	Интерфейс и возможности графических редакторов
	
	
	

	4
	
	Сравнение рисунков растровой и векторной график
	
	
	

	5
	
	Создание и редактирование рисунков в растровом редакторе
	
	
	

	6
	
	Создание и редактирование рисунков в растровом редакторе
	
	
	

	7
	
	Создание и редактирование рисунков в векторном редакторе
	
	
	

	8
	
	Создание и редактирование рисунков в векторном редакторе
	
	
	

	9
	
	Создание и редактирование рисунков в векторном редакторе
	
	
	

	10
	
	Создание и редактирование рисунков в векторном редакторе
	
	
	

	11
	
	создание анимированных объектов в графических редакторах
	компьютерная анимация
исследовательская деятельность, методы исследования

	Знать:
· Основные принципы исследовательской деятельности 
Уметь: 
· Создавать анимированные изображения
· Осуществлять процесс планирования самостоятельной проектной деятельности
· Выступать с публичной защитой результатов своей проектной деятельности
	

	12
	
	Создание анимированных объектов в графических редакторах
	
	· 
	

	13
	
	Создание анимированных объектов в графических редакторах
	
	
	

	14
	
	Создание анимированных объектов в графических редакторах
	
	
	Подобрать материал

	15
	
	Выполнение проектного задания по теме «Компьютерная анимация»
	
	
	Подготовится к защите проекта

	16
	
	Оценка и корректировка результата проекта. Защита проекта.
	
	
	

	17
	
	Конструкторская документация. Чертёж.
	система автоматизированного проектирования
панель свойств, вид
отрезок, линия, окружность, прямоугольник, контур, тело
плоскость, проекция, сечение, эскиз
трехмерное моделирование, операции ”выдавливание”, ”вращение”, ”вырезание”, ”кинематическая”

	Знать:
· Сферы использования компьютерной графики и технические средства 
· Возможности графических редакторов и САПР
· Различия в способах обработки растровых и векторных изображений 
· Принципы трехмерного моделирования в САПР
Уметь: 
· Создавать изображения с помощью инструментов растрового и векторного графического редактора
· Выполнять простейшие геометрические построения в САПР
· Выполнять операции трехмерного компьютерного моделирования
· Применять графические редакторы и САПР при разработке  образных моделей объектов
	

	18
	
	Технологическая документация.
	
	
	

	19
	
	Построение основных чертёжных объектов.
	
	
	

	20
	
	Технология построения чертежей.
	
	
	

	21
	
	Системы компьютерного черчения.
	
	
	

	22
	
	Знакомство с системой автоматизированного проектирования «КОМПАС».
	
	
	

	23
	
	Технология построения чертежей в САПР «КОМПАС».
	
	
	

	24
	
	Технология создания трёхмерных моделей в САПР «КОМПАС».
	
	
	

	25
	
	Операция трёхмерного моделирования «Выдавливание».
	
	
	

	26
	
	Операция трёхмерного моделирования «Вращение».
	
	
	

	27
	
	Операция трёхмерного моделирования «Вращение».
	
	
	

	28
	
	Операция трёхмерного моделирования «Вырезание».
	
	
	

	29
	
	Операция трёхмерного моделирования «Кинематическая».
	
	
	

	30
	
	Операция трёхмерного моделирования «Кинематическая».
	
	
	

	31
	
	Построение группы геометрических тел.
	
	
	

	32
	
	Построение группы геометрических тел.
	
	
	

	33
	
	Построение группы геометрических тел.
	
	
	

	34
	
	Построение группы геометрических тел.
	
	
	

	35
	
	Построение группы геометрических тел.
	
	
	

	36
	
	 Операция трёхмерного моделирования «По сечениям».
	
	
	

	37
	
	Операция трёхмерного моделирования «По сечениям».
	
	
	

	38
	
	Операция трёхмерного моделирования «По сечениям».
	
	
	

	39
	
	Операция трёхмерного моделирования «По сечениям».
	
	
	

	40
	
	Контрольная работа по теме «Технологии компьютерной обработки графической информации».
	
	
	

	41
	
	Введение в робототехнику
	Современные технологические машины
конструкторы
Роботы
Спортивная робототехника
датчики конструкторов
модель
многодетальное изделие
виды и способы соединения деталей
чертеж
правила чтения сборочных чертежей

	знать:
·  технику безопасности при работе с компьютером и его периферийными устройствами, Лего-оборудованием, датчиками;
·  основные компоненты управляющей системы роботов-исполнителей: входы, выходы и программу;
· основные команды визуального языка программирования в средах «Robolab» и LEGO Mindstorms Eduсation NXT;
· что такое «ветвление», «цикл» в программе и в алгоритме, правильно находить место для команд «начало цикла» и «конец цикла»,
уметь:
· составлять алгоритмы действий для исполнителя с заданным набором команд; 
· правильно подключать к блоку RCX внешние устройства, передавать программу с помощью инфракрасного передатчика;
·  правильно подключать к блоку NXT внешние устройства, передавать программу
· составлять, отлаживать и модифицировать программы для различных исполнителей, собранных из ЛЕГО;
·  разделять обязанности при работе в малой группе, контролировать действия своей «пары», разрешать конфликты.
	

	42
	
	Конструкторы компании ЛЕГО
	
	
	

	43
	
	Конструирование первого робота
	
	
	

	44
	
	Изучение среды управления и программирования
	
	
	

	45
	
	Программирование робота
	
	
	

	46
	
	Конструируем более сложного робота
	
	
	

	47
	
	Программирование более сложного робота
	
	
	

	48
	
	Собираем гусеничного робота по инструкции
	
	
	

	49
	
	Конструируем гусеничного бота
	
	
	

	50
	
	Тестирование
	
	
	

	51
	
	Собираем по инструкции робота-сумоиста
	
	
	

	52
	
	Соревнование "роботов сумоистов"
	
	
	

	53
	
	Анализ конструкции победителей
	
	
	

	54
	
	Конструируем робота к международным соревнованиям WRO (1)
	
	
	

	55
	
	Конструируем робота к международным соревнованиям WRO (1)
	
	
	

	56
	
	Конструируем робота к международным соревнованиям WRO (1)
	
	
	

	57
	
	Конструируем 4-х колёсного или гусеничного робота
	
	
	

	58
	
	Конструируем 4-х колёсного или гусеничного робота
	
	
	

	59
	
	Собираем робота-богомола
	
	
	

	60
	
	Собираем робота-богомола
	
	
	

	61
	
	Разработка проектов по группам.
	
	
	

	62
	
	Разработка проектов по группам.
	
	
	

	63
	
	Разработка проектов по группам.
	
	
	

	64
	
	Разработка проектов по группам.
	
	
	

	65
	
	Свободное моделирование.
	
	
	

	66
	
	Свободное моделирование. 
	
	
	

	67
	
	Эстетика и экология жилища
	Система водоснабжения, теплоснабжения, водопровода, канализации.
Правила эксплуатации.
Экология жилища
	Знать:
· Характеристику основных элементов систем энергоснабжения, теплоснабжения, водопровода и канализации в городском и сельском (дачном) домах. 
· Правила их эксплуатации. 
· Понятие об экологии жилища. Современные приборы для поддержания температурного режима, влажности и состояния воздушной среды
· Способы определения местоположения скрытой электропроводки.
· Современные системы фильтрации воды.
· правила пользования бытовой техникой
Уметь:
· Оценивать и регулировать микроклимат в доме. 
· роль освещения в интерьере
· Разрабатывать  план размещения осветительных приборов. 
· Подбирать  на основе рекламной информации современную бытовую технику с учетом потребностей и доходов семьи. 
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